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LA REVOLUCION ESTA EM MAR-

CHA. LAS MOTICIAS GQUE IBAN
LLEGANDO RESPECTO 4 LA PRO-
DUCCIGN DE JUEGDS PaRA LiL-
TRA 64 ESTA DANDO SUS PRI-
MEROS FRUTOS. TRAS DARSE A
COMOCER EL NOMBRE DE LOS
INTEGRAMNTES DEL “DREAM
TEAMY, ALGUNOS DE LOS TiTU-
LOS EN DESARROLLO, POSTE-
RIORES INCORPORACIONES DE
COMPARIAS TAM DESTACADAS
EOoMO LUCASARTS, ¥ LAS PRIN-
CiIPALES CARACTERISTICAS DE
La MAQUIMNA CON QUE TODOS
SUEMNAN, LLEGAMN LAS PRIMERAS
IMAGENES DE JWEGOS, TAL
EuAL., OWIDEMONMDS DE DE-
MOSTRACIOMNES, SACADAS DE
PLATAFORMAS SiLicoN GrRap-
HICS, PARA CENTRARMOS EN LO
DLUE SE ASEGURA ES EL ASPED-
TO REAL DE LOS CARTUCHOS.
ESTAS SOMN LAS PRIMERAS IMA-

GEMES DE uFIMNAL FANTASY Viin,

PaRA NMINTENDD ULTRA 64,

<FANTASIA O REALIDAD?

Final Fantagsy VIl

SOUARE SOFT

En preparacidn: NINTENDO ULTRA S

RPG

me|ar dicho, del juego y del proceso

de desarralla del mismo. Esto es lo

gue ha salido de los Isboratorios en
Japin de Sguare, aungue la confirmacion
oficizl de que pertenezca a oFinal Fantasy
Vil para Ultra, no se ha producido.
Si es o gue realmente todos pensamos,
estamos ante uno de los acontecimiantos
gue pueden revolucionar el mundo del
APG para consolas.
Imaginad, por gjemplo, gue titulos tan ex-
plosivos come «Zeldas, «Secret of Manay
o cualguier entrega de la mis-
ma sere tFinal Fantasye, pier-
dan su habitual perspectiva
cenital -o casi-, para regalar
la vists al usuerio con un uni-
versa 30 auténtico, donde el
tiempo real, los cambios de
camara, zooms, escalados
perfectos, ets., saan los que
dominan la sccidn del juesge.
sFantasia? Tal vez no, Procedente de
Square también nos ha llegado una se-
rig de peliculas, en las gue se Muestra
el procaso de disefio, ademds de uns

micao @) manial

pequefisima
amimacion  de
vErios sequndos
de duracién, mestrando un -tedrico- re-
sultado final, real, de una secuencia del
juego en formato domeéstico

El enorme potencial tadrico de Uitrs B4,
Ein embargo, no parece estar explotada al
MaXIMO &n esles SECUBNCIAS, PErd ya es
posible apreciar ciertos detalles en la ani-
macidn, en |08 gue parece que aspectos
como &l mip mapping o el load manags-
ment estan en uso,

Los rumores apuntan a una ci-
fra de 400 Mbits para el jue-
go, o gque significaris una cs-
pacidad superior a cuslguier
cartucho o CD de Neo Geo, por
ejampla,

¢Son todos estos rumores
ciertos, o tan sdlo son eso, ru-
MOres, y estas IMagenes No son mas gue
un bonito proyecto? La respuesta, a fina-
les del mes de noviembre en el Shoshinkai
Exhibition de Japon, donde Ultra B4 se
pong de lergo oficialments,



